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“Lembrem-se destas palavras, guerreiros. 


“Vocês foram escolhidos para representar a Terra no Mortal Kombat. 
Cada um de vocês é uma grande ameaça à ocupação da Terra feita por 
Shao Kahn. Mas previnam-se - embora suas almas estejam protegidas 
contra o mal de Shao Kahn, suas vidas não estão. Eu não posso 
interferir nos problemas em qualquer momento. A Terra de vocês 
agora é governada pelos deuses de Outworld. 


“Estas são as palavras de Rayden.” 
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e decide elaborar um plano que 





| | começou há quase 10.000 anos atrás. 
| | Foi na época em que Kahn tinha uma 
| rainha. Seu nome era Sindel, e sua 

| morte ainda jovem foi completamente 

inesperada. 

| 

| 

| 

| 

| 

| 
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Há milhares de anos, um grupo de homens sábios 
do Extremo Oriente recebeu visões de um negro e 
caótico reino. Este reino - comandado pelo malvado 
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Os inteligentes homens sabiam que a viagem entre 
o reino negro e a Terra seria possível algum dia se as condições 

ajudassem - as condições seriam o desequilíbrio das Fúrias, 
ou seja, das forças positivas e negativas que mantém o nosso 
Universo livre de um colapso. | E a 

Sabendo que uma possível invasão de Outworld causaria e É “a q 
muitos danos à Terra, estes homens apelaram para os Deuses 
Superiores (mais antigos ), que criaram um torneio chamado 
Mortal Kombat. Através desta disputa, nós protegemos não só 
a segurança do reino como também a existência de nossas 
almas. 


O MAL RENASCE 


Durante séculos, a Terra usou o Mortal Kombat para se 
defender de Shao Kahn. Mas Kahn fica frustrado quando falha, 





A CONQUISTA de Outworld. 







































Os sacerdotes da sombra de Mas existem almas 
Shao Kahn, comandados pelo | humanas que Shao Kahn não 
feiticeiro Shang Tsung, consegue tomar conta. Estas 
fizeram com que o espírito de | almas pertencem aos 
Sindel renascesse - não em querreiros escolhidos para 
Outworld, mas no próprio representar a Terra em um 
reino da Terra. Este terrível novo Mortal Kombat. Os 
fato dá a Shao Kahn o poder querreiros estão espalhados 
para atravessar os portões pelo planeta e Kahn manda 
dimensionais e reclamar sua | que os guerreiros de Outworld 
rainha, consequentemente os encontre e depois elimine 
ajudando-o a tomar conta da | todos eles. 
Terra. Alguns guerreiros da Terra 
Shao Kahn começa a tirar sobrevivem aos ataques, e a 
todas as vidas do planeta. Ele maioria não. Mas os poucos 
“suga”todas as almas, e que sobraram possuem a 


lentamente a Terra começa a única chance de salvar toda a 
se transformar em uma parte humanidade... 








A CHAVE DE TUDO! 
Preste atenção nas siglas dos 

diversos golpes para não ficar 
perdido a revista inteira... 

| MVF Meia volta para à frente 

| MUT Meia volta para tras 

| IGUF 1h de volta para à frente 

“WGVT 1/6 de volta para tras 

se segure 

so | solte 

cA Chute alto 

cb Chute baixo 

ISA Soco alto 

sb Soco baixo 

Ico Corra 

BL Bloqueio 

T Para trás 

F Paraa frente 
C Para cima 

B Para baixo 
cy Chute voador 
360 360 graus 
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GINDEL 
Ela comandou Outworld ao lado de Shao 
Kahn como sua rainha há 1 0.000 anos atrás. 
Agora ela renasce na Terra. Como a chave da 
a ocupação da Terra feita por Kahn, suas más 
intenções são sempre observadas pelo tirano. 
Sindel não sabia, mas seu verdadeiro rei 
chamava-se Jerrod. Eles tinham uma filha 
chamada Kitana e lideravam O reino de 
Edenia - antes de Kahn destruir tudo e 
assassinar Jerrod. Kahn forçou Sindel a ser sua 
rainha e tomou Kitana como sua propria filha 


NIGHTWOLE 

Ele trabalhou como historiador e preservador da 
cultura de seu povo. 
se abre na América do Norte, Nighewolf ultiliza sua 
mágica € seus conhecimentos para 

proteger a Terra sagrada 

de sua tribo, Os Pá 
poderes de Kahn não É 
conseguem penetrar | 
nessa área da Terra, e 
isso rapidamente se 
transforma em uma 
perigosa ameaça ao 
comando de Shao Kahn. 
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sobrevivente de uma ci 


de pessoas... 


A: 


Ela foi eleita por Shao Kahn como à protetora 
da Rainha Sindel. Mas Sheeva suspeita da 
lealdade de Shao Kahn com relação à sua raça - 
a Shokan - quando ele coloca Motaro já 
como o líder de sua 

esquadra de 
extermínio. Em 
; Outworld, a 
raça de 
centauros de 
Motaro sem pre 
foi uma grande 
inimiga da raça 
Shokan. 
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Quando o portal de Shao Kahn 













uando o portal de Outworld sé abre por uma grande cidade 
da América do Norte, o pânico e o 
rudo. Kurtis Stryker era o líder de uma or 
quando Kahn começou sua horrível tarefa de 


= - l o O 
humanos. Como um guerreiro esc perc 
dade em que habitavam milhões 
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KABAL 
| Nails AL 
Como um guerreiro escolhido, sua verdadeira 
identidade é um grande mistério. Acredita-se que 
ele é um sobrevivente de um dos ataques das ; 
esquadras de extermínio de Shao Kahn. Como 
resultado, ele agora está grotescamente “marcado” 
No TOsto e consegue manter-se vivo graças a 
respiradores artificiais e ao desejo furioso de acabar 
com a conquista de Shao Kahn. 
À Antes da invasão, Kabal aro 
era um criminoso e já 7 
foi membro do “Black 


Dragon”, ao lado de 
' Kano, 
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tire 
descontrolando 


caos absoluto tomam conta, 
ma organização de controle à desordem 
“sugar” as almas de todos os 


lhido, Stryker percebe que é 0 único 







LIU KANG 


Depois da 
invasão de 
Outworld, Liu 
Kang percebe 
que &o 
principal alvo 
da esquadra 
de extermínio om 
de Shao Kahn. 
Ele é o campeão 
Shaolin e atrapalhou os 

esquemas de Shao Kahn no passado quando 
venceu o último Mortal Kombat. De todos os 
humanos, Liu Kang representa a maior ameaça do 
comando de Shao Kahn sobre o reino terrestre. 





















E Mas o planejador e 
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SHANG TSUNG 
Como feiticeiro 
principal de Shao 
Kahn, Shang Tsung 
já decepcionou seu 
imperador depois de 


perder para a Terra na 
batalha do torneio. 






Ótimo mágico é um do: 
instrumento fundamental 

para que Kahn conquiste o reino da Te 
agora tem mais poderes do que nunca. 


rra. Ele 


KUNG LAO. 
Depois da destruição de seu templo Shaolin a 
perda de seus irmãos 
É monges, Kung Lao 
À planeja reconstruir 
É seu antigo grupo, à 
“White Lotus 
Society”. Seu plano 
começa a fracassar 
quando Shao Kahn 
inicia sua invasão à 
Terra. Como um 
guerreiro escolhido, 
à Kung Lao precisa 
colocar em prática suas | 
| melhores habilidades em lutas para arruinar com 9 
reino de terror do terrível Shao Kahn. 


SONYA BLADE 


Ela desapareceu depois do primeiro Mortal 
Kombat, mas foi tirada de Outworld por Jax, 
entrou no torneio para salvá-la. Depois de 
retornar para a Terra através do portão 
dimensional, ela e Jax tentam ale 
dos Estados Unidos 
da ameaça de 
Outworld. 
Sem provas 
| concretas 
para 
apresentarem, 
eles assistem 
inconformados 
ao início da 
invasão de Shao 
Kahn. 
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Após não ter conseguido convencer seus 
superiores e o governo dos Estados Unidos da 





































ameaça de Outworld, mesmo tendo Sonya Ea 
! como sua testemunha, Jax começa à se  AWR 
To” | preparar para as futuras batalhas com a tropa NR 
Pg , j | | m E" a | 
SE EO) deShao Kahn. Ele prepara suas MES a Ne srestor ver, 
ea | acessórios biônicos indestrutíveis. wa | | 
e, a RE o caes co so 
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O irmão mais novo do original retorna - agora 
sem máscara. Enganado por seu próprio clã de 
“ninjas, ele parte e é marcado para a morte por ter 
quebrado os sagrados códigos de honra. Ao 
contrário do outro ninja, ele utiliza máquinas | 
|| automáticas. Como um guerreiro escolhido, Sub- 
| Zero deve não apenas defender-se contra 
PF Outworld, mas também esquivar-se daqueles que [HH 
FF estão querendo matá-lo. Antes da automatização, [E 
NR Smoke e Sub-Zero eram aliados. | 













Considerado morto após o primeiro torneio, ix 
Kano é encontrado vivo em Outworld, Ele Fo 
escapa mais uma vez de ser capturado por Sonya ! 
Blade. Antes da atual invasão de Outworld, 

Kano consegue convencer Shao Kahn a 

dispensar” sua alma. Kahn precisa de alguém 
que ensine seus guerreiros a utilizar as armas É ás 
avançadas da Terra, e Kano é o homem certo Nessas 






















FP] para fazer esse tipo de trabalho. Ná R 
RR SEKTOR CYRAX SMIOKE CE 
o | Sektor também é chamado atualmente de Cyrax é a unidade LK-4D4, o segundo dos três Smoke é a unidade LK-7T2, o terceiro protótipo HH 
a unidade LK-9T9 - o primeiro dos três protótipos de ninjas cibernéticos construídos pelo - de ninja cibernético. Smoke foi capturado quando g 
ei protótipos de ninjas cibernéticos construídos Lin Kuei. Como seu companheiro Sektor, sua ele e Sub-Zero tentavam escapar do processo de HD 
N pelo Lin Kuei. Ele já foi um assassino última missão programada é encontrar e destruir automatização. Agora ele é um cyborg assassino ue 
a treinado pelo Lin Kuei, e decidiu ser um Sub-Zero. Sem alma, Cyrax também não pode ter com a missão de encontrar e matar seu antigo io 
+ voluntário pela grande lealdade a seu cla. sua alma levada por Shao Kahn. Ele representa companheiro. Suas memórias não existem mais, DM 
| Mais máquina do que homem, Sektor uma possível ameaça contra a ocupação da Terra transformando-o em um matador sem emoções. 
sobreviveu à invasão de Outworld - ele não feita por Shao Kahn. Entretanto, Sub-Zero acredita que em algum lugar | ) 
tem alma para ser “sugada” por Shao Kahn, ea dentro da máquina ainda existe uma alma RE 
humana tentando escapar. Ão contrário dos outros | 
ci cl personagens, Smoke não é livremente escolhido da | 
À tela de seleção de personagem. O personagem 
| ilusório aparece ao acaso na tela na posição central 
| 4 de bloqueio. 
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O BOTÃO DE CORRIDA 


A única grande mudança no MK3 é a 





| Neste jogo, você precisa . 
| entender algumas | 
normas de 
procedimento para que 
elas funcionem. 
À primeira coisa que 


adição de um sexto botão, utilizado para 
corridas. Para usar esta nova técnica, segure 
para baixo o botão de corrida e empurre em 
direção ao adversário. O tempo de corrida é 
limitado e o tempo de permanência é | er 
indicado pelo bloqueio verde diretamente OPOR Di | RR Mg VOCÊ deve saber é que 
dstoemuca en | antes de conseguir 
j você deve conceder a ele/ela uma 
» Isto significa deixar seu inimigo vencer um dos trés rounds. 


No terceiro e no último round, quando as palavras “finish him/her” 
circunda conceda uma piedade a seu adversário, continue lutando 


abaixo do bloqueio de força vital. realizar uma an imality em seu adversário 
m seu: : 


A corrida melhora o seu jogo e permite que “piedade” ( mercy) 


você leve vantagem sobre um adversário que 
aparecerem, 


até que você possa 


a toda velocidade dentro deste ataque depois destruí-lo novamente e depois coloque o código de animality do ' 
i aa são MÃE asas em 
de congelar um adversário com um Ice | un e NO 


FOUR DESTINY 
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Blast. O botão extra também colabora com 
um novo método de códigos de fatality - 
difícil para lembrar, mas muito divertido de 


se assistir! 
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“anterior. A Novice tem seis batalhas mais dois personagens « 
: coloca você contra oito adversários normais e Os ne guardi pr 
teste é a rota Master, que o deixa lutar com dez inimigos e com os dois ch o 
Enal. Não só faz o número de adversários aumentar quand | ia 
difícil, como o nível de habilidade CPU também é 


você deve tentar completar a torre Master, 


o você escolhe um 


plano de batalha mais 
intensificado. Como um incentivo, 


porque um final diferente o aguarda. 


E difícil de acreditar que alguém 
tão sexy quanto Sindel guarda 
dentro de si tanta fúria. À antiga 
rainha de Outworld de Shao 
Kahn renasceu na Terra e está 
procurando pela verdade e por 
vingança. Sua missão é fazer 
Kahn pagar pelo assassinato de 
seu ex-marido, Jerrod, mas será 
que ela encontrará sua filha 
Kitana novamente? 


E T 


=m 


ERR 


A 


AT 


Com um movimento de 


sua cabeleira, Sindel 
transforma até mesmo um 
formidável adversário em 


um bebê manhoso! 
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Destrua o corpo de sua vítima com 


estridente. 


7 hsm 


Provoque uma tempestade com esta fatality 
horripilante. Este “movimento de cabelo” de 


Sindel deixa o inimigo cambaleando. 
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rdeie o inimig a ardente. 
Vá para os céus e bombardeie o inimigo com qua 


esfera de intensa energia. 
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Livre-se dos adversários que estão na superfície planando em volta da 
| rrase NNE tela. Enquanto estiver no at, 


você estará livre para usar outros golpes, 
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À an tiga rainha de Shao Kahn mostra suas incríveis 
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Como a maioria dos poderosos 
combos, esta incrível mistura de 
socos e chutes deixa O adversário 
vendo estrelas. Três golpes bem 


dados e ele fica arruinado. 
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Este esperto e destemido querreiro 
é um abnegado servidor de sua 
tribo. Enquanto outros lutadores 
são motivados pela agressão, ódio 
e Vingança, seu único desejo é 
proteger a terra sagrada de sua 
tribo das maldades de Shao Kahn 
Armado com um machado E 
especialissimo é uma magica 
surpreendente, ele esta preparado 
para lutar até a morte. 
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Segurando no alto o seu machado, Nightwolf pede o 


poder dos deuses. Um raio quebra o machado e a 


energia vai em direção à vítima, fritando o perdedor 


no mesmo instante. 


Nightwolf coloca seu adversário no meio de 


uma luz muito brilhante. 
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O ataque de arco é flechas de Nightwolf tem um ótimo * a 
de ação e um rápido tempo de Tecuperação, tornando-se 
+ mágico do machado de | perfeito para ataques de am golpes. 


Este golpe excelente usa O pode perfei 
bem em combinações de : 


Nightwolf. Ele funciona muito 


ataques. 
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Fido sua enorme força, Nightwolf pega o adversário pelo 
pescoço € o arremessa por cima de seus ombros. 
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Este combo de dois golpes 
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não pode provocar tanto 
prejuízo quanto alguns de 
Nightwolf, mas a velocidade 


do golpe o torna proveitoso. 
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Quando a Terra retorna a seu estado normal. | 


“Nightwolf pacificamente recupera as terras que seu 
| 
| 











Nightwolf ajuda outros guerreiros da Terra qa 
escaparem para sua terra sagrada. Uma vez lá, 
eles se reúnem e elaboram um plano de ataque 
contra q invasão de Shao Kahn. Nightwolf 
"treinou duro para essa batalha: finalmente ele 
| enfrenta Shao Kahn e sai vitorioso. 


— Nightwolf pai re canos Elos estabelecem 
“povo havia perdido há muitos anos. Eles estade'set 
ig diria ir pidamente transformam-se nos 
grandes líderes da Terra. 
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O mistério envolve essa figura 
sombria. Como um criminoso que 
se corrigiu, ele virou as costas. 
para seu antigo aliado, Kano, 

preferindo lutar sozinho. Seu 
Ei está tão horrivelmente 
deformado que ete precisa usar 
uma máscara, e seu corpo só 
consegue manter-se vivo com a 
ajuda de.respiradores artificiais. 
Possuído pela fúria e queimando 
em raiva, sua missão é a 
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“Através de uma bomba, Kabal enche de ar a cabeça 


de seu inimigo até que ele “estoure” enchendo a 


tela de sangue. | 


Esta fatality repulsiva mostra os horríveis 






machucados provocados em Kabal pelas 


esquadras de extermínio de Shao Kahn. 
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Kabal pode ser usada no chão ou no ar; de 


A bola de a de 


qualquer forma ela é ideal para segurar lutadores velozes. 
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| Em <ou retorno, Kabal se concentra na vingança 
| Pre Poço o atacaram. Ele luta do jado de er pe | 
querreiros da Terra. Quando ele derrota Mot o 
“o terrível Shao Kahn, consegue provar que 
[EPE “realmente é o grande escolhido. | 
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Este musculoso expert em 
| explosivos era o líder de uma 
| organização de controle da 
violência de uma cidade norte- 
americana até que Shao Kahn 
iniciou sua invasão à Terra. 
A destruição total de sua cidade 
e o brutal massacre de seus 
habitantes o deixaram 
desesperado para vingar-se do 
malvado Kahn. Armado com um 
arsenal de granadas e armas 
poderosas, ele tem o equipamento 
certo para vencer o torneio. Mas 
será que ele conseguirá? 
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Strvker, com este dinossauro, destrói completamente Ni ANNA 


e 







O ai 





a fa 
va Fa 
di a E 









Gi lia ppa aa 


E pi bisra  uiadçd a, 1 dai 


ii a 


SRT MER NÍNS 








ONT 


Di o b va hs o À 
e Ap apos dado , O na , : pio NANA TA a 
o ORERNRNNNDAAgO 









Demonstrando a influência de seu mentor 
Rayden, Stryker destrói seu adversário e tosta 


o perdedor com 20.000 volts. 
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Este é dos golpes mais espetaculares do jogo. Kurti 
RR desequilibra seu adversário antes de arremessá-lo p 
lento de seu “Riot Klub”, Stryker leva : | O lado da tela. | Ç E 
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sua vítima ao chão causando o maior barulho. 
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HIGH GRENADE 


1/4VT + SA 
Armado para enfrentar as 


Stryker descobre rapidamente qu 
£ inimigos que “voam alto . 


desordens das cidades grandes, 


das são ideais Solte estas cargas de explosivos em direção ao chão, Uma 
e suas granadas : Pa À NAN ! ANN il 4 
unica explosão deixa o adversário vulnerável a um ataque 


para dinamita 
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Stryker usa seu Riot Klub com grande 


vez neste espetacular arremesso. 
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Este tradicional golpe mostra que Stryker 


consegue arrasar definitivamente os mais fortes 


lutadores. Os poderosos socos causam 18% de 


prejuízo. 
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23% DAMAGE 
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Chute voador, (E, 1, 35) 
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Este ataque de dois golpes 


falha e 


Um inventivo combo 
deixa o adversário sem defesa. 


pode ser usado com grande efeito. 
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Não sabendo por que sua alma foi aliviada da invasão 'Eie viaja de volta à cidade que jurou proteger. 


é | de A uma visão de Rayden. Ele | - Kahn não está familiarizado com esse nc 
| “de Outworld, Stryker Sariga Oeste é encontra O resto combatente, e é pego de surpresa Es povo 


é instruído para pa — 
dos querreiros da Ieriy, Ea 
poa significado de sua sobrevivência. 
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pe “9 malvado soberano e salva todo o planeta OS 
conhecendo O verdadeiro absoluto que tomou conta da cidade horas ab 


da invasão finalmente terminou. 
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Venha para o lado negro da 
comunicação. Disque Terror Por 
Um Fio, a linha para quem gosta 
de emoções fortes. Você vai ser 
sugado pelas trevas, e entrar em 
ligação direta com as profunde- 
zas. Mas cuidado, porque quem 
entra na linha corre o risco de 
jamais conseguir voltar. Ponha o 
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24h por dia, 7 dias por semana. 
Apenas R$ 2,95 por minuto. 
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telefone sobre uma bíblia antes 
de ligar. Alho, crucifixo e água 
benta também são recomendá- 
veis. Desaconselhado para car- 
díacos e ultrasensíveis. Não nos 
responsabilizamos por chamadas 
feitas à meia-noite. Essa é uma 
ligação direta e radical com é 
submundo da Transilvânia. 





